
BABY CANDY LIGHT

Baccarat et Marcel Wanders sortent le grand jeu !
« Notre merveilleuse relation avec Baccarat continue. L’histoire et le savoir-faire 
exceptionnel de la manufacture nous ont inspirés à créer cette collection qui transforme 
une soirée de jeux en un événement mémorable », a déclaré Marcel Wanders.

« En imaginant les éléments des jeux emblématiques en cristal et en marbre, 
nous avons souligné l’importance de conserver et partager les traditions culturelles 
à travers un luxe moderne » a ajouté Gabriele Chiave, directeur de la création du Studio 
Marcel Wanders.

Vivre avec passion, se divertir. Être ensemble et s’offrir un moment unique entre 
amis. Avec son style empreint de fantaisie, son univers ludique et sa joie de vivre, 
Marcel Wanders transforme Baccarat en terrain de jeu glamour. Jeu d’échecs, de Go, 
Domino, Checkers et Backgammon prennent des allures précieuses. Marqueterie 
de marbre, incrustations dorées, rouge à l’or et noir intense : le célèbre designer 
déroule le tapis rouge avec poésie et raffinement. La légendaire pampille de cristal se 
métamorphose en superbe pion et s’habille d’un motif de fleur de Lys, un clin d’œil au 
Jeu Royal d’Ur apparu en Mésopotamie en 2600 avant JC ! Marcel Wanders s’amuse 
avec les codes pour donner du sens aux objets. Un subtil équilibre entre héritage et 
modernité, à l’image de Baccarat, pour offrir à tous les joueurs une expérience unique, 
promesse de grandes émotions.

 JEUX DE CRISTAL 



JEU D’ECHECS

« Ce n’est pas pour s’amuser qu’il joue aux échecs : il célèbre un culte. » 
Vladimir Nabokov

Madame de Sévigné en était folle. Marcel Duchamp le considérait comme une drogue. 
Adulé par les fins stratèges, le jeu d’échecs fascine et jouit d’une aura particulière. 
Matisse, Man Ray, Arman, Dali… il est depuis toujours une source d’inspiration pour 
les plus grands artistes. Interprété en cristal par Marcel Wanders pour Baccarat, le roi 
des jeux et jeu des rois se transforme en véritable objet de collection. Le champ de 
bataille se déploie sur un damier en marqueterie de marbre noir et blanc. Les figures 
du jeu, rondes, épurées, organiques, prennent la forme d’une goutte de cristal pour 
capter toute la lumière. La crinière du cheval, la mitre de l’évêque, l’ourlet de la robe, 
Marcel Wanders revisite les personnages du jeu avec humour et poésie. Coiffés d’une 
magnifique couronne, le Roi et la Dame rendent hommage au rouge Baccarat…Ultime 
fantaisie, la Dame se transforme en soliflore pour y glisser une rose en fin de partie. 

Echec et mat ! 

Edition numérotée - 16 pions en cristal clair et 16 pions en cristal noir. 
Damier en marqueterie de marbre blanc et noir comportant la signature Baccarat 
et Marcel Wanders. Chaque jeu est numéroté sous le roi en cristal clair. 
Chaque pion est gravé du « B » de Baccarat.



JEU DE GO

« Les règles du Jeu de Go sont si élégantes, organiques et rigoureusement logiques 
que si des formes de vie intelligentes existent ailleurs dans l’univers, elles jouent très 
certainement au Jeu de Go. » 
Edward Lasker

Le Jeu de Go est né en Chine vers le deuxième millénaire avant notre ère. Une légende 
raconte que l’empereur Yao (2324-2206 av J.C) l’aurait inventé afin d’éduquer son fils. 
Synonyme de beauté et de sérénité, art sacré en Chine, le Jeu de Go se joue à 2. Le but 
du jeu est d’acquérir le plus grand nombre possible de territoires.

Edition numérotée - Goban en marqueterie de marbre avec quadrillage de 19x19 lignes 
dorées comportant la signature « Baccarat » et « Marcel Wanders » - 9 points étoile, 
dit « Hoshis », marqués par une pampille rouge - 181 pierres en cristal noir et 180 pierres 
en cristal clair. Bols de jeu en marbre et couvercle en cristal rouge.



DOMINO

L’art du Double-Six ! C’est l’un des jeux les plus célèbres au monde. On raconte que 
le plus vieux Jeu de Domino aurait été trouvé dans la tombe de Toutânkhamon. 
Fabriquées en bois, en nacre ou en os d‘animal selon les époques, les pièces du jeu 
prennent une nouvelle dimension en cristal.

Edition numérotée - Boîte de jeu en marqueterie de marbre surmontée d’une pampille 
en cristal rouge - 28 pièces en cristal noir dorées.



JEU DE DAMES

Le Jeu de Dames serait né au Moyen Âge de la transposition du jeu « Alquerque de 
doce » (mérelles de douze) sur un échiquier. Dans les règles actuelles, deux joueurs 
s’opposent en cherchant à capturer les pions de l’autre jusqu’à rendre impossible tout 
mouvement. 

Edition numérotée - Damier en marqueterie de marbre et feutrine rouge à 100 cases - 
20 dames en cristal clair, 20 dames en cristal noir et 1 dame en cristal rouge.



BACKGAMMON

Les origines du Backgammon semblent remonter il y a 5.000 ans en Mésopotamie. 
Le but du jeu est de faire sortir tous ses pions avant son adversaire. Casser un 
point, attaquer, bloquer, enfermer, les règles sont simples mais il faudra faire preuve 
de stratégie pour gagner la partie !

Edition numérotée - Tablier en marqueterie de marbre et feutrine rouge. 4 dés en 
cristal rouge et 1 dé « videau » en cristal clair - 15 dames en cristal clair et 15 dames 
en cristal noir.




